
Januar - Stich

Waffe. Luftgewehr

Distanz: 25m.

Zielscheibe:

Programm:

max. 200 Punkte

Feuerkommando: Keine

Februar-Stich

Waffe: Pistole (Visierung Kontrolliert durch Schützenmeister.)

Distanz: 25m.

Zielscheibe: Ordonnanz-Pistole 25m.

Programm: 4 mal 5er Serie ( 20 Schuss. )  (20sec. Pro Serie)

max.  200 Punkte

Feuerkommando: Durch Schützenmeister
Schützen, 5 Patronen laden. / Schützen bereit? / Scheibe dreht, feuer frei.

stehend oder kniend aufgelegt

20er ( Zentrum schwarz gross.)

2 mal 5 er Serie ( 10 Schuss. )



März-Stich

Waffe: Pistole (Visierung Kontrolliert durch Schützenmeister.)

Distanz: 50m.

Zielscheibe: B 10 (Feldscheibe)

Programm: 4 mal 5er Serie ( 20 Schuss. )

max. 200 Punkte

Feuerkommando: Keine

April - Stich

Waffe: Gewehr (Visierung Kontrolliert durch Schützenmeister.)

Distanz: 300m.

Zielscheibe: A5 / B4

Programm: OP - Programm

Feuerkommando: Keine

max. 85 Punkte (x2,36 = 200 Punkte)



Mai - Stich

Waffe: Gewehr Kleinkal.

Distanz: 50m.

Zielscheibe: 10er Scheibe Kleinkal.

Programm: 4 mal 5 Schuss ( 20 Schuss. )

max. 200 Punkte

Feuerkommando: Keine.   ( Begleitet durch Schützenmeister. )

Juni - Stich

Waffe: Gewehr (Visierung Kontrolliert durch Schützenmeister.)

Distanz: 300m.

Zielscheibe: B4

Programm: Feldschiessenprogramm (18 Schuss)

Feuerkommando: Keine

max. 72 Punkte (x2,78 = 200 Punkte



Juli - Stich

Waffe: Pistole (Visierung Kontrolliert durch Schützenmeister.)

Distanz: 50m.

Zielscheibe: P 10

Programm: 4 mal 5 Schuss ( 20 Schuss. )

max.  200 Punkte

Feuerkommando: Keine.   ( Begleitet durch Schützenmeister. )

August - Stich

Waffe: Pistole (Visierung Kontrolliert durch Schützenmeister.)

Distanz: 25m.

Zielscheibe: Ordonnanz-Pistole 25m.

Programm: Feldschiessenprogramm (18 Schuss)

Feuerkommando: Durch Schützenmeister
Schützen, 5 Patronen laden. / Schützen bereit? / Scheibe dreht, feuer frei.

max. 180 Punkte (x 1,11 = 200 Punkte



September - Stich

Waffe: Pistole (Visierung Kontrolliert durch Schützenmeister.)

Distanz: 25m.

Zielscheibe: Glücksscheibe

Programm:

max.  200 Punkte

Feuerkommando: Keine.   ( Begleitet durch Schützenmeister. )

Oktober - Stich

Waffe: Pistole (Visierung Kontrolliert durch Schützenmeister.)

Distanz: 25m.

Zielscheibe: P 10  ( Zentrum schwarz klein. )

Programm: 4 mal 5er Serie ( 20 Schuss. )

max.  200 Punkte

Feuerkommando: Durch Schützenmeister
Schützen, 5 Patronen laden. / Schützen bereit? / Scheibe dreht, feuer frei.

4 mal 5er Serie ( 20 Schuss. )


